Tai integralus, | kompleksiska tikrovés reiskiniy

pazinima, pritaikyma ir problemy sprendimg kreipiantis vaiky gebé&jimy ugdymas:
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gamtos moksly, @ technologiju, inZinerijos, %o meny ir L

matematikos (STEAM, angl. science, technology, engineering, arts, maths) kontekste.

STEAM ugdymas(is) jau ikimokykliniame amZiuje tampa aktualéjanti tema visame pasaulyje. Siy
ikimokyklinio amziaus vaiky nora ir smalsumg tirti aplinka, kelia jiems naujus i$Sikius. Toks
ugdymas skatina vaika iSsiaiskinti, kaip kurti naujus dalykus ar perkurti jau esamus, ieSkoti
netradiciniy veikimo biidy, mastyti individualiai.

STEAM idéjy taikymas leidzia vaikui pamatyti pasaulj kaip nesibaigian¢iy galimybiy Saltinj.
Aktyviai veikdami vaikai suvokia realius pasaulio rySius, mokosi, kaip kas veikia, nes néra vieno
teisingo atsakymo, yra tik bandymy keliu rastas sprendimas.

Tad tradiciné veikla grupéje kei¢iama j eksperimenty ir tyrimy laboratorija, lauke, muziejuje
ar kitoje netradicinéje erdvéje. Bandymai, eksperimentai, tyrinéjimai — tai tokia veikla, kuri
patraukia vaiky démes;.

Spartaus technologijy vystymosi amziuje ir Ziniy visuomené¢je vis daugiau reikSmés jgyja Ziniy
kiirimo ir taikymo gebé¢jimai, o kirybiSkumas, inovatyvumas ir verslumas tampa svarbiausiu
paZzangiy valstybiy apibidinimu.

Esminis iSSiikis — ugdyti smalsius, iSsilavinusius, kritiSkai mastanc¢ius Zmones, plétoti aukstos
pridétinés vertés gamybos Sakas ir produktus. Norint tai pasiekti butina didinti vaiky
susidomejimg gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija, matematika ir ugdyti jy kirybiSkumo,
iniciatyvumo ir verslumo kompetencijas; skatinti jaunimg rinktis tyréjo profesija, tiksliyjy moksly
sritis, informatikg. STEAM integralaus ugdymo principy panaudojimas Svietime gali padéti spresti
moksleiviy susidoméjimo Siomis sritimis stokos problema. Tad svarbu taikyti §] ugdyma jau

ankstyvoje vaikysteje, ko siekia ir miisy darZelis.




